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PROPOSITO: Promover ¢l desarrollo motor y sensorial en las nifias y los nifios mediante su proceso de vinculacion al jardin, A través 4

del cesto de los tesoros y el juego heuristico como herramientas pedagdgicas.

ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS 4
RECTORA EJE
Estrategia: Cesto EXPERIENCIA DI BIENVENIDA: En cste espacio iniciaremos dando la | Talento humano
JUEGO del tesoro bienvenida a las nifas y los ninos a su jardin, brindandoles un ambiente adecuado, | Cesto  de los‘%
EXPLORACION llamativo y seguro pues ya que para ellos es algo nuevo ¢l proceso de vinculacion | tesoros
DEL MEDIO. | Eje: Explorary al ingresar al aula del jardin, e interactuar con personas que no han sido de su | Sonajeros, AF
descubrir el mundo | entorno familiar asi mismo se invitara a que conozcan su salon y su docente. Al | cucharas,

a través de los
objetos.

.

ingresar cada nifia y niiio de fondo escucharan musica infantil que fortalecera el
desarrollo auditivo, sensorial, del habla, motriz y social de las nifas y los nifios.
Alli encontraran el cesto de los tesoros con una variedad de ¢lementos como
sonajeros, espumas, botellas y fichas sensoriales, pelotas de plastico, entre olros;
con los cuales podran interactuar y compartir con sus pares libremente.

Pelotas, coladores
Juegos de llaves.

R

F ¥

ELJUEGOY
LA
EXPLORACION
DEL MEDIO.

Estrategia. Juego
heuristico

Eje: Experimentar
las posibilidades del
cuerpo en
movimiento
_Movimiento,
medio de
interaccién y juego
_Vivir espacios de
participacién
genuina.

EXPERIENCIA CENTRAL: Juego de pelotas: en este espacio invitaremos a
las nifias y los nifios a participar de la siguiente actividad que tiene como fin
estimular su curiosidad por medio de la exploracion, se proporcionara pelotas de
diferentes tamaiios y texturas en diferentes lugares del aula, libremente las nifias
y los nifios, las rodaran, agarraran y jugaran con ellas esta actividad ademas de ser
divertida fomenta la coordinacién ojo-mano y coordinacion motriz fina y gruesa.
Thiineles de juegos: se hard un tinel de juegos con mesas, matas, cojines y juguetes
que se puedan usar como obstaculos. Se motivara a las nifias y nifias para para que
disfruten e inicien a gatear pasando por tinel, agarrandose de los diferentés
muebles u objetos que encuentren a su alrededor. FFortaleciendo y desarrollando la
fuerza muscular y la psicomotricidad.

Talento humano
Pelotas.

Mesas

Mantas

Cojines y variedad
de juguetes
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LA
EXPLORACION
DEL MEDIO.

Estrategia: cesto del
tesoro

Eje: Enriquecer la
sensibilidad.

EXPERIENCIA FINAL: Para finalizar la profesional les pondra canciones y
rondas infantiles de despedida para que las ninas y los nifios las escuchen las
acompaiien con diferentes movimientos corporales y palmas a la vez que poco a
poco vayan adquiriendo una mayor fluidez de balbuceo en el desarrollo de su
lenguaje.

Talento humano
Musica
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PROPOSITOS: Adecuar espacios enriquecidos y seguros mediante ¢l proceso de vinculacion, donde las nifias y los nifios se diviertan y
descubran el mundo que los rodea a través del juego y la exploracién libremente.

vivir espacios de
participacion
genuina,
desarrollar
seguridad y
confianza en si
mismo

Juegos de peluches: se invitara a las nifias y los nifios a traer su peluche favorito y
se le animara a que abracen sus peluches acompaiados de musica de [ondo esto les
ayuda a comprender y expresar emociones a través del juego.

- Baile de emociones: se pondra misica con diferentes ritmos y estilos infantiles.

Motivéndolos a que las acompaiien con diferentes movimientos corporales y
palmas, mientras bailan juntos se les animara a expresar diferentes emociones a

-través del baile. Esta actividad ayuda a relacionar la misica y el movimiento con
_Sus propias emociones. i

ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA EJE
Estrategia:  Cesto | TEA “FIESTA DE BIENVENIDA VINCULACION AL JARDIN” para este | Talento humano
EL JUEGO de los tesoros momento la profesional en atencion a la primera infancia dara la bienvenida a las | Cesta
nifas y los niiios en ¢l aula donde se recibirdn con muy buena actitud, en su proceso | ’eluches
Eje: Experimentar | de vinculacion al Jardin. Participando de juegos, canciones y rondas infantiles | Pclotas de espuma
Y construir | permitiéndoles explorar, manipular, generando el placer de descubrir, sentir y | sonajeros
hipétesis construir | sorprenderse. Por medio .del cesto de los tesoros donde encontraran diferentes
el pensamiento | objetos como pelotas de espumas, sonajeros, peluches, entre otros. Los cuales
légico. potencian la capacidad de concentracion y coordinacion en las nifias y los nifios. )
Estrategia: Juego | EXPERIENCIA CENTRAL: Juego de emociones con caras: seguidamente las | Talento humano
heuristico nifias y los nifios disfrutaran de un espacio libre de exploracién y participacion, | Caritas de
EL JUEGO Y LA | Eje: donde interactiian entre pares, se utilizardn tarjetas o imagenes de diferentes | diferentes
EXPLORACION | Desarrarrollar el emociones faciales (feliz, (riste, enojados, sorprendido, asustado, etc.). se les | emociones
DEL MEDIO lenguaje y gozar mostrard las imagenes y se le dird cosas como **;puedes hacer una carita feliz?” o | peluches musica
de experiencias *¢Como se ve una carita triste?” esto ayuda a las nifias 'y los nifios a reconocer y | caja de
comunicativas, expresar diferentes emociones. Luego las introducen dentro de una caja por si solos. | emociones.

Caja de carton

EL JUEGO EN
EL
DESARROLLO

INFANTIL

Estrategia: Juego
heuristico

Eje: Movimiento
medio de

juego.

integracién y

EXPERIENCIA FINAL: Juego heuristico. Las nifias y los nifios participaran de
un espacio libre y seguro donde interactuaran y compartiran con sus pares por medio
de la exploracién y del juego heuristico, alli encontraran variedad de elementos.
Como pimpones, frascos de plastico, entre otros. Por medio de esta actividad las
nifias y los nifios desarrollaran un mejor aprendizaje estimulando el desarrollo
cognitivo, sensorial motor, social y emocional.

T alenté humano
Pimpones
Recipientes y
elementos varios.
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PROPOSITO
-manipulen a su ri l mo
ACTIVIDAD
RECTORA

EL JUEGO Y LA
EXPLORACION
DEL MEDIO

Estr: .llq,l.l Cesto
del tesoro

Eje: Vivir espacios
de participacion
genuina,

_rear c.spauus y ambnunlcs su;,m()s mudmnlc (.I pmucso de vinculacion al Jdl‘(llll Donde las nifas y niflos exploren y

- DESC Rll’( ION DE LA ACTIVIDAD

EXPERIENCIA DE BIENVENIDA VINCULACION AL JARDIN:
Daremos la bienvenida a las nifas y los nifios brindandoles un ambiente
acogedor donde se sientan, tranquilos y seguros con la disponibilidad de
participar de las actividades en este proceso de vinculacion, donde
trabajuremos a través del cesto de los tesoros, que contiene botellas
sensoriales y demds material variado. Alli serd un momento divertido que las
ninas y los nifos exploren por si solos lortaleciendo su.autonomia.

RECURSOS

“Talento humano
Botella con agua
Elementos variados

EXPERIENCIA CENTRAL: Juego de imitacion:  se les facilitara a las

Talento humano

de participaciéon
genuina.

ELJUEGO, LA | Estrategia: Juego nifias y los nifios ¢l cesto de los tesoros que contiene, utensilios de cocina, | :
LITERATURA Y | heuristico teléfonos escobas, teniendo en cuenta obviamente que todo estos son juguetes. | Utiles de cocina,
EL ARTE. Se jugard a cocinar, a hablar por teléfono o simplemente hacer actividades | teléfonos,
Eje: Desarrollar cotidianas como barre, doblar la ropa juntos. Esto fomenta la interaccion y el
seguridad y aprendizaje social. Libros, tapete.
fortalecer sus Hora de cuentos en grupo: se organiza una sesion de lectura de cuentos, la
habilidades prolesional reunird a las nifias y los nifios en un circulo sentados en el suelo
sensoriales y sobre el tapete con ayuda de un titere se leeran libros variados cuentos
motoras. infantiles con imdagenes coloridas y texturas tictiles. Se fomenta la
participacion de las ninas y los nifios fortaleciendo su curiosidad sobre las
imagenes y a animarlos a sefialar objetos en las paginas. Bloques de
Juego de construccion en equipo: se les proporcionara a las nifias y los niiios | construccion.
bloques grandes o juguetes de construccion seguros para ellos. De igual forma | -
se les dejara libremente para que realicen sus estructuras simples. Con esta
actividad se promueve la comunicacion y colaboracion entre ellos.
Estrategia: Juego EXPERIENCIA FINAL: Para este momento las nifas y los nifios seran | Talento humano.
JUEGO heuristico. participes de un espacio libre y divertido después de haber tomado sus onces, | Tortugas
DE la profesional les pondrd en el centro del aula, un cesto del tesoro sensorial que | Botellas sensoriales
EXPLORACION | Eie: Vivir espacios | contendra unas tortugas de encajar y botellas sensoriales, la idea es que las

nifias y los nifios s¢ acerquen por si solos, exploren y manipulen por si solos.
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PROPOSITO: Adecuar el aula como entorno protector y pomblhtédor de aprendlzajes mediante el proceso de vinculacién, para para

las nifias y los nifios en su desarrollo integral permitiendo la libre expresién y su libre actuar.

M()l)/\LlI)AD l'I{lu.Sl' NCIAL

ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA EJE 5 e
Estrategia: Cesto | EXPERIENCIA DE BIENVENIDA VINCULACION AL JARDIN: Se Talento humano
de los tesoros iniciard la jornada dandole la bienvenida a cada niita y niiio a la medida que Maracas, sonajeros,
JUEGO Eje: Explorary | van llegando brinddndoles un ambiente adecuado seguro y armoénico con l’ar.ulcrclus
DE descubrir el musica infantil en su proceso de vinculacién'. Enel gcnlro del sql(‘)n Cajas de cartén.
EXPLORACION mundo a través encontraran un cesto de los tesoros que contiene variedad de objclos.quc
de los objetos. producen diferentes sonidos como: maracas, campanas, sonajeros caja de
carton vacia, pandereta. Se dejara que las nifias y los nifios exploren,
manipulen, golpeen los objetos para explorar los diferentes sonidos.
Estrategia: EXPERIENCIA CENTRAL: Juego de asociacion de palabras: para este | Talento humano
Juego heuristico | momento  se utilizardn tarjetas con imagenes de objelos comunes como: | Imagenes con
JUEGO Y Eje: Desarrollar | pelotas, sillas, mesa, platos y muchos mas. Se les invitara a las nifias y nifias | objetos comunes
APRENDO el lenguaje y a observar e interactuar con estas imagenes con ayuda de la profesional quien | Canciones
gozar de ira también mostrando las iméagenes pronunciando su nombre y se les | infantiles
experiencias preguntara a las niflas y los niiios que donde esta ese objeto. Con esto se | Parlantes muiiecos.
comunicativa fortalece las habilidades de lenguaje, motoras y desarrollo social.
Canciones y rimas: se cantaran canciones inlantiles y se recitan rimas con
gestos y movimientos ejemplo: “(el cabrito malito quiere que te agaches un
poquito)” estas actividades ayudan a desarrollar la memoria auditiva y el
balbuceo en el lenguaje de las nifas y los nifios.
Estrategia: Cesto | EXPERIENCIA FINAL: Este espacio sera destinado para socializar, a través | Talento humano
JUEGO del tesoro. de nuestro cesto del tesoro en el que encontraremos imagenes de diferentes | Imagenes objetos.
CONSTRUYO objetos comunes como carros, personas, jugueles, entre otras; para que las | Cesto de los tesoros
CON MI Eje: Desarrollar | nifias y los nifios interactiien y exploren por si solos.
IMAGINACION | ¢l lenguajey

comunicacion
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PROPOSITO: Promover en las nifias y los nifios, espacios de bienvenida con actividades divertidas durante el proceso de vinculacion y
adaptacion al jardin, para que interactiien, vivencien y exploren obteniendo nuevas experiencias vividas a través del juego.

ESTRATEGIA
EJE

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS

Estrategia: Cesto
del tesoro sensorial
Eje: exploracion del
medio y
reconocimiento del
otro/a

EXPERIENCIA DE BIENVENIDA VINCULACION AL JARDIN: se
realiza de forma cordial y amable el saludo a las nifias y los nifios
estableciendo dialogo directo con las padres madres y/ o cuidadores,
fortaleciendo la corresponsabilidad de las familias. Se recibe a nifias y nifios
en la puerta del aula, brindindoles un saludo lleno de canciones y palabras
de bienvenida al ingresar al salon donde compartirdn y disfrutaran de
diferentes actividades en este proceso de vinculacién al jardin. Alli
encontraran un cesto de los tesoros que con tiene botellas sensoriales,
pelotas, sonajeros, utensilios de cocina. También- cantaremos la cancién
buenos dias ami9guitos, brindando confianza y seguridad para que asi sea
mas facil su proceso de adaptacion.

Talento humano
Cesto de los tesoros
Sonajeros, cucharas,
Pelotas,

canciones

T

Estrategia. Juego
heuristico

Eje: Desarrollar el
lenguaje y gozar de
experiencias
significativas
auténticas.

EXPERIENCIA CENTRAL: Juego de lavado de manos en este momento
realizaremos un lavado de manos en las nifias y los nifios credndoles habitos
de higiene que se fortaleceran en el trascurso de vida y adaptacion en el
jardin. Las nifias y los niflos alli encontraran juguetes de aseo y veran
imégenes que contienen virus, otras con agua jabon y otras lavando manitas,
las cuales hacen que ellos también quieran lavar sus manos.

Me alimento y juego para estar saludable. En diferentes lugares del aula
las nifias y los nifios encontraran juguetes de alimentos con los cuales
pueden interactuar libres y divertidamente también encontraran imagenes
de nifias y nifios alimentdndosc asi se fortalecera los buenos hébitos de
alimentacion en las nifias y los nifios.

Talento humano
Agua, jabdn, toalla
Juguetes de alimentos

Estrategia: Cesto
del tesoro

Eje: Enriquecer la
sensibilidad y

| matricida fina

EXPERIENCIA FINAL: se les facilitara a cada nifia y nifio pelotas y
también se acompaiiara de mtisica infantil, para que jueguen libremente por
todo el espacio del salén y -s¢ integren con el grupo de amiguitos y .la
profesional.

Talento humano
pelotas
Musica

F LUNES 20 DE MAYO 2024
: ACTIVIDAD
RECTORA
]
'ﬁ' JUEGO
EXPLORACION

'i‘ DEL MEDIO.

P ELJUEGO
AUTOCUIDADO Y

E; RECONOCIMIENTO
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PROPOSITOS: Implementar espacios adecuados y seguros donde las nifias y los nifios se diviertan mediante el proceso de vinculacion al i, F
jardin y descubran el mundo que los rodea a través del jucgo y la exploracion libremente, usando como herramientas pedagégicas juego |
heuristico y cesto de los tesoros. " %
ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD | RECURSOS !
RECTORA EJE %
Estrategia: Cesto | EXPERIENCIA DE BIENVENIDA VINCULACION AL JARDIN: sec realiza |
EL JUEGO de los tesoros de manera amable la bienvenida a las nifias y los nifios acompaiiando con un poco | Talento humano  :
de musica afrocolombiana y palabras de bienvenida en este proceso de vinculacién. | Cesta %
Eje: Experimentar | Estableciendo dialogo directo con las padres madres y /o cuidadores fortaleciendo | Elementos del cesto
y construir | la corresponsabilidad de las familias. Se recibe a cada nifia y nifio en la puerta del *
hipétesis construir | salon, al ingresar al aula donde encontraran variedad de juguetes dentro del cesto de ;
el pensamiento | los tesoros con el cual podran interactuar y explorar de manera libre, por un :
logico. determinado tiempo. Luego daremos lugar al consumo de los alimentos. %
Estrategia Juego | EXPERIENCIACENTRAL: Celebracién del dia de Afrocolombianidad. La | Talento humano |
heuristico profesional ubicara a las nifias y los nifios en circulos donde participaran de escuchar | Caritas de %
ELJUEGOY | Eje: un poco de misica afrocolombiana, también encontraran alli instrumentos musicales | diferentes  colores |
LA Desarrarrollar el |y un poco de decoracion de nuestra diversidad colon}biana donde las nifias y los | emociones misica
EXPLORACIO lenguaje'y gozar niﬁos podra explorar por si §qlos y tocar los diferentes instrumentos con forrne§ ello ;
N i)EL MEDIO de experiencias quieran hacerlo_s sonar es valido, ya que los bebes les encantap los sonidos varios. L
: comunicativas, Juego y me divierto en mi Piscina de pelotas: la profesional ambientara con | Colchonetas, %
\ vivir espacios de pelotas aros y muchos juguetes mas la piscina donde las nifias y los nifios exploren | Crema  para el ;
participacion e interactien por si solos creando y desarrollando su imaginacion libremente. cuerpo -
genuina, Actividad de relajacion: la profesional ubicara a las nifias v nifios en colchonetas | musica I
desarrollar y luego retiraremos zapatos, medias y algunas otras prendas seguidamente i
seguridad y frotaremos crema para el cuerpo. con olor agradable y acompaiiado de musica %
confianza en si relajante. Estos ejercicios, de relajacion ofrece beneficios significativos para |
mismo. fortalecer las habilidades fisicas. emocional y mental en nifias y nifios. También
pintaremos con pinturitas colores que nos identifique con nuestra afrocolombianidad i
Estrategia: Juego | EXPERIENCIA FINAL: Juego heuristico. Las nifias y los nifios participaran de | Talento humano |
EL JUEGO EN | heuristico un espacio libre y seguro jugandoy explorado por medio del juego heuristico, alli | Pimpones *
EL encontraran variedad de eiementos. Este juego ayuda en las nifias y los niiios a Recipientes p2
DESARROLLO | Eie: Movimiento desarrollar un mejor aprendizaje estimulando el desarrollo cognitivo, sensorial elementos varios. ,
INFANTIL medio de motor, social y emocional en la vida de las nifias y los nifios. Elementos del juego " i
integracion juego. | heuristicos. Alli enconirara variedad de juguetes.
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MIERCOLES: 22 DE MAYO 2024

PROPOSITO: Crear espacios y ambientes seguros donde las nifias y nifios exploren se diviertan al ritmo de rondas infantiles eligiendo
los objetos. espacios en el orden que les llame su atencién y observar con detenimiento aquellos que mas les guste, a través del juego

heuristico v el cesto de los tesoros mediante su vinculacidn al jardin,

ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA EJE
Estrategia: Cesto | EXPERIENCIA DE BIENVENIDA VINCULACION AL JARDIN: Se | Talento humano
EL JUEGO Y LA | del tesoro da la bienvenida a las nifias y los nifios brindandoles un ambiente | Botellas
EXPLORACION acogedor donde se sientan, seguros y en confianza en este nuevo | sensoriales
DEL MEDIO Eje: Vivir espacios | proceso de vinculacién y adaptacion al jardin acompafiado también de | Elementos
de participacion | musica. Alli encontrardn en el centro del salon el cesto de los tesoros | variados
genuina. que contiene elementos cotidianos como utiles de cocina, botellas
sensoriales, cucharones plasticos coladores. Donde las nifias y los
nifios podran interactuar.
Estrategia: Juego | EXPERIENCIA CENTRAL: Juego del tinel: se colocara una | Talento humano
EL JUEGO, LA | heuristico colchoneta en forma de tinel en el suelo y se invitara a las nifias y los
LITERATURA Y | Eje: Desarrollar | nifios a gatear a través del tinel, se dejardn que exploren gateando por | Colchonetas,
EL ARTE. seguridad y | si solos hacia adelante y hacia atrds o cualquier otra forma que ellos
fortalecer sus | deseen. Esta actividad fomenta el desarrollo de habilidades motoras, |
habilidades coordinacion motora, equilibrio y orientacién especial. Pasar a través 5
sensoriales y | del tunel representa un desafio para las nifias y los nifios donde debe
motoras. superar diversos obstaculos y dirigir su cuerpo de manera adecuada.
Estrategia: Juego | EXPERIENCIA FINAL: Para este momento las nifias y los nifios | Talento humano.
JUEGO heuristico. seran participes de un espacio libre y divertido después de haber | Lana, pelotas
DE c tomado sus onces, la profesional les pondra en el centro del aula, un | Botellas
EXPLORACION | Eje: Vivir espacios | cesto del tesoro sensorial que contendrd pelotas, lana, botellas | sensoriales

de participacion
genuina.

sensoriales utiles de cocina, la idea es que las nifias y los nifios se
acerquen por si solos, exploren y manipulen por si solos.
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JUEVES 23 DE MAYO 2024

PROPOSITO: Adecuar el aula como entorno protector y posibilitador de aprendizajes para las nifias y los nifios en su desarrollo
integral mediante su vinculacion al jardin infantil. Permitiendo la libre expresién y su libre actuar.

ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA EJE
Estrategia: Cesto | EXPERIENCIA DE BIENVENIDA VINCULACION AL JARDIN: Se | Talento humano
de los tesoros iniciara la jornada dandole una cordial bienvenida a la nifia y los Maracas,
JUEGO Eje: Explorary nifios, a la medida que van llegando participaran de un ambiente de sonajeros,
DE descubrir el musica adecuado y seguro donde por si solos, exploraran el espacio Pelotas
EXPLORACION | mundo a través de | hasta encontrar el cesto de los tesoros que estd ubicado en un lugar Botellas
los objetos. del saldn este contiene maracas, pelotas, pimpones sonajeros botellas | sensoriales
sensoriales.
EXPERIENCIA CENTRAL: Juego de carreras de obstiaculos: se | Talento humano
Estrategia: Juego | colocaran los obstaculos en el piso de manera que las nifias y los nifios | Imagenes con
JUEGO Y heuristico puedan gatear o caminar alrededor de ellos, dejaremos que las niflas | objetos comunes
APRENDO Eje: Desarrollar el | y los nifios se muevan y exploren todo el lugar que contiene | Canciones
lenguaje y gozar obstaculos por si solos gateando, corriendo de un lugar a otro, | infantiles
de experiencias saltando por encima de los cojines y demas obstaculos. Esta actividad | Parlantes
comunicativa fomenta la coordinacién motora, la agilidad el equilibrio y la | muiiecos.
confianza en si mismo.
Juego musical: se ubicaran instrumentos musicales en un lugar del | Instrumentos
salon seguidamente se dejara que las nifias y los nifios exploren y | musicales.
manipulen cada instrumento permitiendo que toquen y hagan producir
diferentes sonidos. Esto les permite expresasen, desarrollar
habilidades sociales y emocionales.
Estrategia: Cesto | EXPERIENCIA FINAL: Este espacio sera destinado para Talento humano
JUEGO del tesoro. socializar, a través de nuestro cesto del tesoro en el que Imégenes objetos.
CONSTRUYO encontraremos iméagenes de diferentes objetos comunes para que las | Cesto  de  los
CON MI Eje: Desarrollar el | nifias y los nifios interactiien y exploren por si solos mejorando sus tesoros
IMAGINACION | lenguaje y habilidades motoras coordinacion y el equilibrio.
comunicacion
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% VIERNES: 24 DE MAYO 2024 *
% PROPOSITO: Promover el desarrollo artistico y creativo, asi como la estimulacién visual en las nifias y los nifios a través del cesto de %
los tesoros v el juego heuristico, mediante su vinculacion al jardin infantil. Fortaleciendo la exploracion sensorial, la expresion
corporal y su lenguaje.
% ACTIVIDAD | ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS %
RECTORA ] EJE
% Estrategia: Cesto de | EXPERIENCIA DE BIENVENIDA: MI JARDIN UN LUGAR | Talento human %
JUEGO Y | los tesoros MARAVILLOSO: En este espacio de bienvenida se brindara un carifioso | Elementos del cesto
F DEXPLORACION ! saludo a cada nifia y nifio brindando un ambiente adecuado y seguro | Variados.
l Eje: Explorary acompaiiado de musica en el proceso de vinculacién al jardin. En el centro
% descubrir el mundo | del aula encontraran el cesto de los tesoros que contiene objetos como: %
a través de los variedad de elementos cotidianos con los cuales las nifias y los nifios ‘
objetos. podran interactuar libremente, explorando, manipulando, y usando su
propia imaginacion.
Estrategia: Juego EXPERIENCIA CENTRAL: FIESTA INFANTIL: se crea un espacio &
F heuristico acogedor en el aula con almohadas, se colocaran musica infantil y rondas Almohadas i
JUEGO ritmicas en el area. Se invitara a las nifias y los nifios a explorar el juego @
LALA Eje: Estimulacion de rondas este juego de fiesta infantil y la exploracion del espacio ayuda a Mdsica ﬁ%
LITERATURA Y visual, movimiento, | las nifias y los nifios a socializa e interactuar dese su temprane} ec?ad. u
EL ARTE medio de Juego de arte y creatividad: se colocara una cartelera con.imagenes de Cartelera *
% v interaccion y juego | manitas sobre el piso para que las nifias y los nifios observen y exploren <
seguida mente la profesional pondra pintura en las manitas de cada niiia y Pinturas. 8
nifio uno a uno y colocara las huellitas sobre la cartelera. Esto desarrolla ;v'fk
la creatividad e imaginaciiu en las nifias y los nifios. Botellas &
-Juegos sensoriales: sz cclocardn las botellas y las bolsas sensoriales en sensoriales .
F un lugar del salén y hisgo se dejara que las nifias y los nifios exploren el %
‘ espacio libremente. mieniras, esto pasa la profesional encargada debera
| estar observando cada suceso y avance de ellos.
| Estrategia: Cesto EXPERIENCIA FINAL: Al terminar nuestro dia en espera de nuestros | Titeres o
JUEGO | del tesoro papitos, con la mejor disposicion Las nifias y los nifios encontraran en un | Muifiecos
F | Eje: Vivir espacios | cesto de los tesoros que contiene titeres, muiiecos, pelotas de colores Pelotas de colores *
| de participacién donde exploraran, manipularan y compartiran entre si mientras juegan y
; i genuina. estan a la espera de su salida la profesional estara observando cada
i suceso y participacion libremente.
3 | T
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% LUNES 27 DE MAYO 2024
% PROPOSITO: Promover en las nifias y los nifios, espacios de bienvenida con actividades diverlidas para que interactlien, vivencien y
exploren obteniendo nuevas experiencias vividas a través del juego. '
ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA AC1IV[DAD RECURSOS
% RECTORA EJE
Estrategia: Cesto EXPERIENCIA DE BIENVENIDA: sc realiza de forma cordial y amable | Talento humano
del tesoro sensorial | cl saludo a las nifias y los niiios estableciendo dialogo directo con las padres | Cesto de los tesoros
JUEGO Eje: exploracién del | madres y/ o cuidadores, fortaleciendo la corresponsabilidad de las familias. | Sonajeros, cucharas.
% EXPLORACION medioy Sc recibe a nifias y nifios en la puerta del aula, brindandoles un saludo lleno | Pelotas,
DEL MEDIO. reconocimiento del | de cancioncs y palabras de bienvenida al ingresar al salon donde | canciones
otro/a compartiran y disfrutaran de diferentes actividades en este proceso de
% vinculacion al jardin. Alli encontraran un cesto de los tesoros que con tiene
botellas sensoriales, pelotas, sonajeros, utensilios de cocina. También
% cantaremos la cancién buenos dias amiguitos, brindando confianza y
seguridad para que asi sca mas divertido ¢l compartir entre nifias y niiios.
Estrategia. Juego EXPERIENCIA CENTRAL: Juego de lavado de manos ¢n estc momento | Talento humano
heuristico realizaremos un lavado de manos en las nifias y los nifios creandoles habitos | Agua, jabon, toalla
Eje: Desarrollar el | de higiene que se fortalecerdn en el trascurso de vida-y adaptacion en el | Juguetes de alimentos
% EL JUEGO lenguaje y gozar de jardin. Las nifias y los niitos alli encontraran juguetes de asco y vgén
AUTOCUIDADO Y expcfrienc.ias imagenes que contienen virus, otras con agua jabon y otras lavando manitas,
% RECONOCIMIENTO significativas las cuales hacen que ellos también quieran lavar sus manos.
auténticas. Me alimento y juego para estar saludable. En diferentes lugares del aula
las nifias y los nifios encontraran juguetes de -alimentos con los cuales
* pueden interactuar libres y divertidamente también encontraran imagenes
de nifias y nifios alimentandose asi se fortalecera los buenos habitos de
% alimentacion en las nifias y los nifios.
Estrategia: Cesto EXPERIENCIA FINAL: se les facilitara a cada nifia y nifio pelotas y | Talento humano
EL JUEGO. del tesoro también se acompafiara de musica infantil, para que jueguen libremente por | pelotas
% Eje: Enriquecer la | todo el espacio del salén y se integren con el grupo de amiguitos y la | Musica
sensibilidad y profesional.
% matricida fina
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PROPOSITOS: Implementar espacios adecuados y seguros donde las nifias y los nifios se diviertan, descubran el mundo que los rodea a
través del juego v la exploracién libremente, usando como herramientas pedagogicas juego heuristico y cesto de los tesoros.
ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA EJE
Estrategia: Cesto | EXPERIENCIA DE BIENVENIDA: sc realiza de mancra amable la bienvenida
EL JUEGO de los tesoros a las nifias y los nifios acompaiiando con un poco de musica afrocolombiana y | Talento humano
palabras de bienvenida en este proceso de vinculacion. Estableciendo dialogo | Cesta
Eje: Experimentar | dirccto con las padres madres y /o cuidadores fortaleciendo la corresponsabilidad de | Elementos del cesto
y construir | las familias. Se recibe a cada nifia y nifio en la puerta del salén, al ingresar al aula
hipétesis construir | donde encontraran variedad de juguctes dentro del cesto de los tesoros con el cual
el pensamiento | podran interactuar y explorar de manera libre, por un determinado tiempo. Luego
l6gico. daremos lugar al consumo de los alimentos.
Estrategia Juego | EXPERIENCIACENTRAL: juego musical La profesional ubicara a las nifias y | Talento humano
heuristico los nifios en circulos donde participaran de escuchar un poco de musica infantil | Caritas de
ELJUEGOY |Eje: también encontraran alli instrumentos musicales donde las nifias y los nifios podra | diferentes ~ colores
LA Desarrarrollar el | explorar por si solos y tocar los diferentes instrumentos con formes ello quieran | emociones misica
EXPLORACIO lenguaje-y gozar hacerlos sonar es 'vélido, ya que los bebes les encantan los sox}idos varios.
N DEL MEDIO de experiencias Juego y me divierto en mi Piscina de pelotas: la profesional ambientara con
comunicativas, pelotas aros y muchos juguetes mas la piscina donde las nifias y los nifios exploren | Colchonetas,
vivir espacios de ¢ interactien por si solos creando y desarrollando su imaginacién libremente. Crema para el
participacién - Actividad de relajacién: la profesional ubicara a las nifias y nifios en colchonetas | cuerpo
genuina, y luego retiraremos zapatos, medias y algunas otras prendas seguidamente | misica
desarrollar frotaremos crema para el cuerpo, con olor agradable y acompaiiado de musica
seguridad y relajante. Estos ejercicios, de relajaciéon ofrece beneficios significativos para
confianza en si fortalecer las habilidades fisicas, emocional y mental en nifias y nifios. También
mismo. pintaremos con pinturitas colores que nos identifique con nuestra afrocolombianidad
Estrategia: Juego | EXPERIENCIA FINAL: Juego heuristico. Las nifias y los nifios participaran de | Talento humano
EL JUEGO EN | heuristico un espacio libre y seguro jugando y explorado por medio del juego heuristico, alli | Pimpones
EL encontraran variedad de elementos. Este juego ayuda en las nifias y los niiios a Recipientes y
DESARROLLO | Eje: Movimiento | desarrollar un mejor aprendizaje gstimulando el desarrollo cognitivo, sensorial elementos varios.
INFANTIL medio de motor, social y emocional en la vida de las nifias y los nifios. Elementos del juego
integracién juego. | heuristicos. Alli encontrara variedad de juguetes.
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PROPOSITO: Crear espacios y ambientes seguros donde las nifias y nifios exploren se diviertan al ritmo de rondas infantiles eligiendo
los objetos, espacios en el orden que les llame su atencion y observar con detenimiento aquellos que més les guste, a través del juego

heuristico.
ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA EJE
Estrategia: Cesto | EXPERIENCIA DE BIENVENIDA. Se da la bienvenida a las nifias y | Talento humano
EL JUEGO Y LA | del tesoro los nifios brindandoles un ambiente acogedor donde se sientan, seguros | Botellas
EXPLORACION y en confianza en este nuevo proceso de vinculacién y adaptacion al | sensoriales
DEL MEDIO | Eje: Vivir espacios | jardin acompafiado también de musica. Alli encontraran en el centro | Elementos
de participacién | del salon el cesto de los tesoros que contiene elementos cotidianos | variados
genuina. como utiles de cocina, botellas sensoriales, cucharones plasticos
coladores. Donde las nifias y los nifios podran interactuar.
Estrategia: Juego | EXPERIENCIA CENTRAL: Juego deportivo en tinel se colocara | Talento humano
EL JUEGO, LA | heuristico una colchoneta en forma de tunel en el suelo y se invitara a las nifias y
LITERATURAY | Eje: Desarrollar | los nifios a gatear a través del tinel, se dejaran que exploren gateando | Colchonetas,
EL ARTE. seguridad y | por si solos hacia adelante y hacia atras o cualquier otra forma que ellos
fortalecer sus | deseen. Esta actividad fomenta el desarrollo de habilidades motoras, | - Pelotas
habilidades coordinacién motora, equilibrio y orientacion especial. Pasar a través
sensoriales y | del tinel representa un desafio para las nifias y los nifios donde debe
motoras. superar diversos obstaculos y dirigir su cuerpo de manera adecuada.
Estrategia: Juego | EXPERIENCIA FINAL: Para este momento las nifias y los nifios | Talento humano.
JUEGO heuristico. seran participes de un espacio libre y divertido después de haber | Lana, pelotas
DE tomado sus onces, la profesional les pondra en el centro del aula, un | Botellas
EXPLORACION | Eje: Vivir espacios | cesto del tesoro sensorial que contendra pelotas, lana, botellas | sensoriales

de participacion
genuina.

sensoriales utiles de cocina, la idea es que las nifias y los nifios se
acerquen por si solos, exploren y manipulen por si solos.
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PROPOSITO: Adecuar el aula como entorno protector y posibilitador de aprendizajes para las nifias y los nifios en su desarrollo
integral. Permitiendo la libre expresion y su libre actuar.

ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA EJE
Estrategia: Cesto | EXPERIENCIA DE BIENVENIDA: Se iniciar4 la jornada dandole Talento humano
de los tesoros una cordial bienvenida a la nifia y los nifios, a la medida que van Maracas,
JUEGO Eje: Explorary llegando participaran de un ambiente de musica adecuado y seguro sonajeros,
DE descubrir el donde por si solos, exploraran el espacio hasta encontrar el cesto de Pelotas
EXPLORACION | mundo a través de | los tesoros que estd ubicado en un lugar del salon este contiene Botellas
los objetos. maracas, pelotas, pimpones sonajeros botellas sensoriales. sensoriales
EXPERIENCIA CENTRAL: Juego de carreras de obstdculos: se | Talento humano
Estrategia: Juego | colocaréan los obstaculos en el piso de manera que las nifias y los nifios | Imagenes con
JUEGOY heuristico puedan gatear o caminar alrededor de ellos, dejaremos que las nifias | objetos comunes
APRENDO Eje: Desarrollar el | y los nifios se muevan y exploren todo el lugar que contiene | Canciones
lenguaje y gozar obstaculos por si solos gateando, corriendo de un lugar a otro, | infantiles
de experiencias saltando por encima de los cojines y demés obstaculos. Esta actividad | Parlantes
comunicativa fomenta la coordinacién motora, la agilidad el equilibrio y la | muiiecos.
confianza en si mismo.
Juego musical: se ubicaran instrumentos musicales en un lugar del | Instrumentos
salon seguidamente se dejara que las nifias y los nifios exploren y | musicales.
manipulen cada instrumento permitiendo que toquen y hagan producir
diferentes sonidos. Esto les permite expresasen, desarrollar
habilidades sociales y emocionales.
Estrategia: Cesto | EXPERIENCIA FINAL: Este espacio sera destinado para Talento humano
JUEGO del tesoro. socializar, a través de nuestro cesto del tesoro en el que Imagenes objetos.
CONSTRUYO encontraremos imagenes de diferentes objetos comunes para que las | Cesto de los
CON MI Eje: Desarrollar el | nifias y los nifios interactiien y exploren por si solos mejorando sus tesoros
IMAGINACION | lenguaje y habilidades motoras coordinacién y el equilibrio.
comunicacion
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PROPOSITO Promover el desarrollo artistico y créativo, ast como la estimulacion visual en las nifias y los nifios a través del cesto de

los tesoros y el juego heuristico, Fortaleciendo la exploracion sensorial, 1a expresmn corporal y su lenguaje.

ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA EJE
Estrategia: Cesto de | EXPERIENCIA DE BIENVENIDA: En este espacio de bienvenida se | Talento human
JUEGOY los tesoros brindara un carifioso saludo a cada nifia y nifio brindando un ambiente | Elementos del cesto
DEXPLORACION adecuado y seguro acompaiiado de musica en el proceso de vinculacién al | Variados.
Eje: Explorary jardin. En ¢l centro del aula encontraran el cesto de los tesoros que contiene
descubrir el mundo | objetos como: variedad de elementos cotidianos con los cuales las nifias y
a través de los los nifios podran interactuar libremente, explorando, manipulando, y
objetos. usando su propia imaginacion.
Estrategia: Juego EXPERIENCIA CENTRAL: JUEGO SENSORIAL: se crea un espacio
heuristico acogedor en el aula con almohadas, se colocaran musica infantil y rondas Almohadas
JUEGO ritmicas en el area. Se invitara a las nifias y los nifios a explorar el juego
LA Eje: Estimulacion de rondas este juego de fiesta infantil y la exploracién del espacio ayuda a Mdsica
LITERATURA Y | visual, movimiento, | las nifias y los nifios a socializa ¢ interactuar dese su temprana edad.
FL ARTE {nedlo d.e ) Juego de arte y creatividad: se colocara una cartelera con iméagenes de Cartelera
interaccién y juego | manitas sobre el piso para que las nifias y los nifios observen y exploren
seguida mente la profesional pondré pintura en las manitas de cada nifia y Pinturas.
nifio uno a uno y colocara las huellitas sobre la cartelera. Esto desarrolla
la creatividad e imaginacion en las nifias y los nifios. Botellas
Juegos sensoriales: se colocaran las botellas y las bolsas sensoriales en sensoriales
un lugar del salén y luego se dejara que las nifias y los nifios exploren el
espacio libremente. mientras esto pasa la profesional encargada debera
estar observando cada suceso y avance de ellos.
Estrategia: Cesto EXPERIENCIA FINAL: Al terminar nuestro dia en espera de nuestros | Titeres
JUEGO del tesoro papitos, con la mejor disposicion Las nifias y los nifios encontraran en un | Mufiecos
Eje: Vivir espacios | cesto de los tesoros que contiene titeres, muiiecos, pelotas de colores Pelotas de colores
de participacién donde exploraran, manipularan y compartiran entre si mientras juegan y
genuina. estan a la espera de su salida la profesional estara observando cada

suceso y participacion libremente.
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